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consighes

L€leve pige une bule-chiffre.

2. L¢leve ploce Bee-BotT sur fimage des bulles sur Ie Tapis
de jeu (case depar).

3. Leeve programme Bee-Bot pour rejoindre faguarium

contenant le bon nombre de poissons Tel quindiqué par

la bule-chiffre pigee.



















Conditions d'utilisation

CeT atelier a €t€ crée par Vonessa CotTe
€T Caroine Ann Gagnon, enseignantes ad
prescolaire ala CSMB,

| esT NnTerdt™ de modfier, ae vendre ou
denlever noTre signature presente dans
le document.

S VOus desirez partager ce document, |
SErait gpprecie ae referer vos colegues
SUr NOTre page Facebook « Caravan ».
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* S vous constatez des erreurs dans nos documents,
veullez nous en faire part e plus ropidement possble
aOfin gQue nous pussions fadre les corrections
nécessares.
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